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Dokumentin kohderyhmat

+ Roolipeliseurojen, -kerhojen ja -yhteisdjen jasenet, vapaaehtoiset ja vastuuhenkil6t

+ Con-jarjestajat

+ Roolipelien suunnittelijat, julkaisijat ja muut sisélléntuottajat

+ Arkistoijat, tutkijat, dokumentoijat

+ Kirjastojen, museoiden ja kulttuuriorganisaatioiden tydntekijat, nuorisotyéntekijat ja
opetusalan tydntekijat

+ Ja ihan tavalliset roolipeliharrastajat - ehk&pa luettuasi tdman ajattelet: “Oho, mehan
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1. Tiivistelma

+ Roolipelikulttuuri (poytéroolipelit, larpit ja tekstiroolipelit) lisattiin Elavan perinndn kan-
salliseen luetteloon kesakuussa 2026.

« Tunnustus ei anna viranomaisille tai yksittaisille jarjestdille valtaa maaritella suomalais-
ta roolipelikulttuuria. Elavan perinndn mallissa keskidssé ovat perinnettd harjoittavat
yhteisét.

+ Tunnustus tarjoaa uuden nakékulman roolipelaamisesta puhumiseen harrastajayhtei-
s6jen ulkopuolella ja voi helpottaa yhteisty6ta kulttuurialan toimijoiden kanssa.
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* Museovirasto on mydntényt avustuksia aineettoman kulttuuriperinnén yhteisty6- ja
kehittdmishankkeisiin. Rahoitusmahdollisuudet riippuvat kulloinkin avoinna olevista
hauista.

+ Kaytannén mahdollisuuksia ovat esimerkiksi dokumentointi, arkistointi, uusien pelaa-
jien perehdyttdminen, sukupolvien valinen tiedonsiirto, tapahtumat, tutkimus seké yh-
teisty6 kulttuurilaitosten, muiden eldvén perinndn yhteisdjen ja kansainvalisten toimi-
joiden kanssa.

+ Suuri osa elédvén perinndn vaalimisesta tapahtuu jo nyt osana tavallista roolipelihar-
rastusta. Tunnustus ei velvoita harrastajia tai yhteis6ja uusiin toimenpiteisiin, mutta se
voi tarjota uusia mahdollisuuksia olemassa olevan toiminnan kehittdmiseen ja tukemi-
seen.

2. Miten roolipelikulttuuri paatyi kansalliseen luetteloon?
Kevit 2026

+ Mika Joensuu julkaisee Facebookin Roolipelaajien Suomi-ryhmassé ilmoituksen, etta
haku kansalliseen eldvén perinndn luetteloon on nyt auki.

+ Aloite saa paljon kannatusta, mutta hakemuksen valmisteluun osallistuu lopulta vain
pieni joukko vapaaehtoisia.

+ Kommentoin luonnosta Facebookissa ja saan Mikalta kutsun muokkaamaan tekstia.

+ Tydstdmme hakemusta yhdessa noin kuukauden ajan. ELF Vesala osallistuu tekstin
tuottamiseen ja tydstadmiseen. Suomen Roolipeliseura kommentoi luonnosta.

+ 17 nimettya kerhoa, yhteis6a ja organisaatiota eri puolilta suomalaista roolipelikenttaa
allekirjoittaa hakemuksen.

+ Teksti julkaistaan 4.3.2026 Elavan perinnén wikissa.

Kesa 2026

+ Museovirasto julkistaa 26.6.2026 Elavan perinndn kansalliseen luetteloon hyvaksytyt
uudet kohteet. Roolipelikulttuuri on yksi niisté.

Tunnustus syntyi yksittdisten harrastajien aloitteesta ja useiden roolipeliyhteisdjen tuella,
ilman keskusjohtoista hierarkiaa.

3. Mita “elava perintd” tarkoittaa?

Elava perintd — tai aineeton kulttuuriperintd — on nimensa mukaan eldvéa. Se on sitd, mita
ihmiset tekevat. Roolipelien kohdalla elava perintd tarkoittaa ennen kaikkea roolipelaami-
seen liittyvid kaytantdja, ei vain sita, ettd vanhat roolipelikirjat ovat kulttuurisesti merkittavia
esineita. Jalkimmainenkin on totta, mutta elava perintdé keskittyy siihen, mité pelipdydissa
ja niiden ympaérilld tapahtuu: lhmiset pelaavat, suunnittelevat, jarjestavét, opettavat, kes-
kustelevat - siis toisintavat, valittavat, luovat ja muuntavat roolipelikulttuuria.



Virallinen viitekehys (hyva ymmartaa esimerkiksi hankerahoitusta suunnitel-
taessa)

+ Taustalla on vuonna 2003 hyvéaksytty Unescon yleissopimus aineettoman kulttuuripe-
rinndn suojelemisesta, johon Suomi liittyi vuonna 2013.

* Yleissopimus velvoittaa sopimusvaltioita tunnistamaan ja luetteloimaan alueellaan
esiintyvaa aineetonta kulttuuriperintéd seka edistdmaan sen vaalimista (safeguar-
ding).

+ Vaaliminen ei tarkoita sailyttdmistd muuttumattomana. Elavan perinnén vaaliminen
tarkoittaa esimerkiksi perinteen harjoittamisen, valittdmisen, dokumentoinnin ja jatku-
vuuden edistamistd. Tarkoituksena ei ole maarata, millaisena perinteen tulee séilya.

Elavan perinnon keskeiset periaatteet

* Yhteis6lahtéisyys: Perintd syntyy yhteis6jen toiminnasta. Yhteisét, ryhmét ja yksi-
|6t itse maarittavat, mika on heille merkityksellista elavaa perintéd. Vaaliminen ei voi
tapahtua ylh&dalta sanelemalla.

« Elavyys: Elava perint0 ei ole staattista, museoitua menneisyytta, jonka tulisi séilya ikui-
sesti sellaisenaan, vaan se muuttuu ja sopeutuu ajan, ymparistdn ja inmisten mukana.
Perinnetté harjoitetaan tassa paivassa, osana ihmisten arkea tai juhlaa. Roolipelikult-
tuurin tapauksessa my6s uusien pelimuotojen, kdytantdjen ja yhteisdjen syntyminen
kuuluu tdhan jatkuvaan muutokseen.

+ Perinteen vélittdminen: Tietojen, taitojen, tapojen ja kaytantdjen siirtyminen uusil-
le osallistujille ja sukupolville on olennaista. Roolipelikulttuurissa tdma voi tarkoittaa
esimerkiksi uusien pelaajien perehdyttdmista, pelinjohtamisen opettamista tai tapah-
tumajarjestdmisen osaamisen jakamista.

* Kulttuurinen moninaisuus ja kunnioitus: Elavan perinndén vaalimisessa tunnuste-
taan erilaisten yhteis6jen ja kulttuuristen kaytantdjen arvo seké edistetédén niiden va-
listd kunnioitusta.

+ Kestava kehitys ja eettisyys: Unescon sopimuksen mukaisen elavan perinnén tulee
olla sopusoinnussa ihmisoikeuksien, yhteisdjen keskindisen kunnioituksen ja kesté-
van kehityksen kanssa. Myd&s perinteen mahdollisessa kaupallisessa hyddyntédmises-
sa on huomioitava yhteiséjen asema ja oikeudet.

Suomessa Unescon aineettoman kulttuuriperinnén sopimuksen toimeenpanoa koordinoi
Museovirasto. Sen tehtaviin kuuluvat muun muassa eldvan perinnén luettelointi, vaalimisen
edistdminen seka yhteistyd perinnetté harjoittavien yhteiséjen kanssa.

Elavan perinnén luettelointi Suomessa ja kansainvilisesti

+ Elavén perinndn wiki: Avoin luettelo, jossa yhteisét voivat esitelld ja dokumentoida
harjoittamiaan perinteita.

+ El&vén perinndn kansallinen luettelo: Erillisen hakumenettelyn kautta valittuja elavén
perinndn kohteita. Roolipelikulttuuri hyvaksyttiin tdhéan luetteloon vuonna 2026.

+ Unescon kansainvaliset luettelot: Kansainvélisia luetteloita ja rekistereita, joihin valtiot
voivat esittdd aineettoman kulttuuriperinndn kohteita. Kansalliseen luetteloon p&éasy
ei automaattisesti johda kansainvéliseen tunnustukseen.
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4. Mita tunnustus El tarkoita?

» Ei uutta auktoriteettia tai kattojarjest6d harrastuksen ylapuolelle.

+ Ei virallista kaanonia.

+ Ei vaatimusta siita, etta toiminta olisi vanhanaikaista tai paikoilleen jaadytettya.

+ Ei automaattista rahaa.

+ Ei automaattista kansainvalistd Unesco-statusta.

+ Ei erityistd méaaraysvaltaa tai yksinoikeutta edustaa suomalaista roolipelikulttuuria ha-
kemuksen 17 allekirjoittajataholle.

+ Ei uusia velvoitteita yksittéisille harrastajille, yhteiséille tai organisaatioille.

Roolipelikulttuuri elavéna perinténa ei rajoitu roolipelien julkaisemiseen tai niiden kaupalli-
seen hyddyntdmiseen. Julkaiseminen on yksi tapa luoda, valitt44 ja uudistaa roolipelikult-
tuuria, mutta perinndn ytimessé ovat sita harjoittavat inmiset ja yhteisét.

5. Millaisia mahdollisuuksia tama voi kaytannéssa avata?

Kansallinen tunnustus ei luo roolipelikulttuurille uusia oikeuksia tai automaattisia resursseja.
Se tarjoaa kuitenkin uuden, virallisesti tunnustetun lIahtékohdan yhteistyélle kulttuuriorgani-
saatioiden, tutkijoiden, rahoittajien ja muiden toimijoiden kanssa.

Alla olevat esimerkit ovat omia tulkintojani siitd, millaisia mahdollisuuksia eldvén perinnén
viitekehys voisi avata roolipelikulttuurille. Ne perustuvat yleisiin elavén perinnén vaalimisen
periaatteisiin sekd muiden perinneyhteisdjen ja kulttuuriperintétoimijoiden kaytantdéihin, so-
vellettuna roolipelikentélle. Lista ei ole kattava, virallinen eika lupaus siitd, ettd esimerkit
soveltuisivat tiettyyn rahoitushakuun.

Monia naista asioista tehdaan jo nyt, eika niiden toteuttaminen edellyta kansallista tunnus-
tusta. Esimerkkien tarkoitus on tarjota ajatuksia, ei mé&aritelld, mité roolipeliyhteisdjen pitéisi
tehda.

5.1. Perinteen valittaminen ja uusien osallistujien tavoittaminen

+ Aloittelijoille suunnatut roolipelitapahtumat, perehdytysmateriaalit ja toimintamallit esi-
merkiksi kirjastoissa, nuorisotaloissa ja paikallisissa yhdistyksissa.

+ Pelinjohtamisen, larpin jarjestdmisen ja muun roolipelitoiminnan osaamisen valittami-
nen tydpajojen, mentoroinnin ja oppimateriaalien avulla.

+ Eri sukupolvien ja harrastajaryhmien kohtaamiset sek& roolipelitoiminnan kaynnista-
minen alueilla, joilla ei ole vakiintunutta harrastajayhteisda.

5.2. Dokumentointi ja arkistointi

+ Roolipelaajien, pelinjohtajien, suunnittelijoiden ja tapahtumajarjestajien kokemusten
ja muistitiedon tallentaminen esimerkiksi haastatteluilla.

+ Paikallisten ja alueellisten roolipeliyhteiséjen seké eri aikakausien pelikulttuurien do-
kumentointi: miten peleja pelataan, suunnitellaan, jarjestetdan ja opetetaan?

* Vanhojen con-ohjelmien, peliskenaarioiden, yhdistysmateriaalien, verkkosivujen ja
muun aineiston kokoaminen ja arkistointi, myds niiden kayttdéon liittyvia kaytantdja



dokumentoiden.
* Yhteistyd arkistojen, museoiden ja muiden muistiorganisaatioiden kanssa aineistojen

pitkaaikaisen sailymisen ja saatavuuden edistdmiseksi.

5.3. Tutkimus

+ Roolipelikulttuurin historian, kaytantdjen ja yhteisdjen tutkiminen eldvéan kulttuuriperin-
nén nakdkulmasta, erityisesti tietojen, taitojen ja toimintatapojen valittymisen ja muut-
tumisen osalta.

+ Kansallisen tunnustuksen hyédyntaminen tutkimusyhteistydn rakentamisessa yliopis-
tojen, ammattikorkeakoulujen ja riippumattomien tutkijoiden seké roolipeliyhteisdjen
vélille.

5.4. Yhteistyo kulttuurialan toimijoiden kanssa

+ Kirjastojen, museoiden ja muiden kulttuuriorganisaatioiden kanssa jarjestettavéat roo-
lipelitapahtumat, tydpajat, nayttelyt ja muut osallistavat hankkeet.

+ Roolipeliyhteisdjen osallistuminen paikallisiin kulttuuritapahtumiin ja kulttuuriperinto-
hankkeisiin.

+ Kansallinen tunnustus voi helpottaa yhteisty6ta tekemalla roolipelikulttuurista tunnis-
tettavan osan suomalaista kulttuuriperintéa. Roolipeliyhteis® voi esitella toimintansa
paitsi harrastuksena myos elavan kulttuuriperinnén harjoittamisena ja vélittdmisena.

5.5. Yhteisty6 muiden eldvan perinnon yhteisdjen kanssa

* Yhteiset tapahtumat ja tydpajat esimerkiksi suullisen tarinankerronnan, kansanmusii-
kin, perinteisten kasity6taitojen tai paikallisperinteiden harjoittajien kanssa.

+ Eri yhteisdjen osaamisen ja kdytantjen jakaminen seka yhteiset dokumentointi- ja
kehittdmishankkeet, joissa voidaan esimerkiksi vertailla tarinankerronnan, improvisaa-
tion ja perinteiden valittdmisen menetelmia.

* Yhteistydn [&htékohtana tulisi olla molemminpuolinen osallistuminen ja hyéty. Toisen
yhteisdn perinnettd ei tarvitse késitella pelkdstaan roolipelien aiheena tai materiaalina.

5.6. Kansainvalinen yhteistyo

* Yhteistyd muiden maiden roolipeliyhteisdjen, tutkijoiden ja kulttuuriperintétoimijoiden
kanssa esimerkiksi yhteisten hankkeiden, tyépajojen ja seminaarien muodossa. Ko-
kemusten ja kdytantdjen vaihtaminen roolipelikulttuurin dokumentoinnista, tutkimuk-
sesta ja valittamisesta.

+ Suomalaisten roolipelikayténtdjen dokumentointi ja esittely kansainvéliselle yleisélle
esimerkiksi julkaisujen, kdanndsten ja tapahtumien kautta.

+ Kansallinen tunnustus voi tarjota kansainvaliselle yhteistyélle uuden lahtékohdan,
mutta se ei itsessddn takaa padsya kansainvalisiin rahoitusohjelmiin tai Unescon
luetteloihin.



6. Raha ja resurssit

6.1 Museoviraston avustukset

+ Museovirasto on myoéntanyt valtionavustuksia aineettoman kulttuuriperinnén sopi-
muksen mukaisiin yhteistyd- ja kehittdmishankkeisiin.

+ Avustukset on tarkoitettu eldvan kulttuuriperinnén vaalimiseen, vélittdmiseen ja kehit-
tamiseen. Roolipelikulttuurin kansallinen tunnustus tarjoaa mahdollisuuden perustella
hankkeita t&ssa viitekehyksessa.

» Avustuksia ei mydnnetd automaattisesti kansalliseen luetteloon hyvéksytyille perinteil-
le tai niitd harjoittaville yhteiséille. Hankkeet arvioidaan hakuehtojen ja arviointikritee-
rien perusteella.

» Vuoden 2026 haussa avustusta saattoivat hakea kunnat, yhdistykset, saatiét, osa-
keyhtiot ja muut oikeustoimikelpoiset yhteis6t. Yksityishenkilét eivat voineet hakea
avustusta. Rekister6imattomat ryhmét tarvitsevat kaytanndssé hakijaksi oikeustoimi-
kelpoisen organisaation.

+ Kaytannodssa avustus oli tarkoitettu erillisiin hankkeisiin, ei esimerkiksi yhdistyksen tai
tapahtuman tavanomaisen toiminnan yleiseen rahoittamiseen.

* Vuoden 2026 avustushaussa avustuksen osuus sai olla enintddn 90 % hankkeen hy-
vaksyttavistéd kokonaiskustannuksista. Vahintdan 10 % kustannuksista oli siis katetta-
va hakijan omalla tai muulla hyvaksyttavalla rahoituksella. Talkootydta tai muita mak-
sutta saatuja resursseja ei voinut laskea osaksi hankkeen rahoitusta.

« Hyvaksyttavien kustannusten on oltava hankkeen kannalta tarpeellisia, kohtuullisia ja
kirjanpidossa todennettavia. Vuoden 2026 haussa hyvaksyttédvid kustannuksia saattoi-
vat olla esimerkiksi hanketta varten palkatun henkildstén palkat, asiantuntijapalkkiot
ja kohtuulliset matkakulut.

+ Vuoden 2026 haussa ei hyvaksytty esimerkiksi vakinaisen henkilékunnan palkkoja, ta-
vanomaisia toimintamenoja, hallinnollisia kustannuksia tai laskennallista vapaaehtois-
ty6ta. Laite- ja kalustohankinnat olivat 1ahtékohtaisesti poissuljettuja, mutta perustel-
lut poikkeukset olivat mahdollisia.

» Vuoden 2026 haussa avustuksen saaja ei voinut jakaa avustusta edelleen yhteistyo-
kumppaneille. Avustuksella katettavien kustannusten oli kuuluttava saajan omaan Kir-
janpitoon. Tdma ei kuitenkaan tarkoita, ettd kaikki hankkeeseen liittyvét palvelut olisi
tuotettava itse: ulkopuolisten palvelujen hankkiminen voi olla mahdollista, jos kustan-
nukset tayttavat avustusehdot.

+ Avustuksella katettavien kustannusten on synnyttava hakuehdoissa maaritellylla aika-
valilla. Vuoden 2026 haussa kustannusten tuli syntyd hakuajan paéattymisen jalkeen,
ja tarkka kayttdaika vahvistettiin avustuspaattksessa.

» Avustuksen hakeminen ja kdyttdminen edellyttdd hankesuunnitelmaa, talousarviota,
kirjanpitoa ja raportointia. Avustettavan hankkeen tulot ja menot on pystyttava erotta-
maan muusta kirjanpidosta. Jos hankkeen toteutuneet kustannukset jaavét arvioitua
pienemmiksi tai se saa ennakoitua enemman tuloja, osa avustuksesta voidaan joutua
palauttamaan.

+ Pienissa hankkeissa kannattaa arvioida, onko haettavan rahoituksen hyéty suhteessa
sen vaatimaan tyéhon.

+ Hakukelpoisuus, hyvaksyttdvat kustannukset, omarahoitusvaatimukset, hakuajat ja
muut ehdot on tarkistettava kulloisestakin hakuilmoituksesta.

+ Ajantasaiset haut 18ytyvét valtionavustusten hakupalvelusta Haeavustuksia.fi sekéd
Museoviraston verkkosivuilta.



6.2 Muut rahoitusmahdollisuudet

+ Roolipelikulttuuriin liittyville hankkeille voi olla tarjolla my&s muita rahoitusmahdolli-
suuksia, esimerkiksi kuntien, sédatididen ja erilaisten hankeohjelmien kautta.

+ Rahoituskelpoisuus riippuu hankkeen sisallésta ja kunkin rahoittajan ehdoista. Esimer-
kiksi nuorille suunnattu roolipelitoiminta voi soveltua nuorisotydn rahoitukseen, vaikka
toiminta samalla valittaa elavaa roolipelikulttuuria.

+ Kansallinen tunnustus voi tarjota hankkeelle kulttuurisen perustelun, mutta se ei itses-
sdan muuta muiden rahoittajien hakuehtoja tai takaa rahoitusta.

+ Hankkeiden toteuttamiseen tarvittava tuki ei aina ole rahaa. Esimerkiksi kirjasto,
museo, arkisto tai muu yhteistydkumppani voi tarjota tiloja, asiantuntemusta, vélinei-
t4, verkostoja tai ndkyvyytta. Pienelle roolipeliyhteisélle téllainen yhteistyd voi olla
hy6dyllisempaa kuin rahallinen avustus.

7. Milta nayttaa hyva hanke?

Huom.: Minulla ei ole omakohtaista kokemusta aineettoman kulttuuriperinnén hankerahoi-
tuksen hakemisesta. Taman osion tulkinnat perustuvat Museoviraston vuoden 2026 haku-
kriteereihin ja Elavan perinndn juhlassa esitettyihin puheenvuoroihin. Viralliset hakuehdot ja
arviointikriteerit tulee aina tarkistaa kulloisestakin hakuilmoituksesta.

Muutama diagnostinen kriteeri

+ Mink& yhteis6n eldvaé perintdéad hanke koskee, ja mita kaytantéa siind vaalitaan tai
vélitetddn?

+ Miten perinnettd harjoittava yhteisé osallistuu hankkeen suunnitteluun ja toteutuk-
seen?

+ Mita tietoa tai osaamista siirtyy ihmisten valilla?

+ Kuka oikeastaan haluaa tata projektia, rahoituksen hakijan lisaksi?

+ Mitd hankkeesta ja3 jéljelle sen paatyttya?

+ Mita hankkeessa konkreettisesti tehdaan, kuka sen tekee ja milla resursseilla?

Pelkk& hankkeen kuvaaminen kulttuuriperinndn sanastolla ei tee siitd hyvaé kulttuuriperin-
toéhanketta. Hakemuksessa kuvatun toiminnan tulee aidosti edistda perinteen vaalimista ja
vastata hankkeen tavoitteita.

Hyva hanke ei valttamatta ole iso hanke

+ Hyva hanke voi olla pieni ja paikallinen. Olennaista on, ettd sen tavoitteet, osallistujat,
toimenpiteet ja resurssit ovat keskendén johdonmukaisia.

+ Hankkeen ei tarvitse kattaa koko suomalaista roolipelikulttuuria. Yhden yhteisén, paik-
kakunnan tai kdytdnnén dokumentointi tai valittdminen voi olla arvokasta.

+ Hankerahoitus ei ole itseisarvo. Jos tavoite voidaan saavuttaa yksinkertaisemmin il-
man rahoitushakemusta ja siihen liittyvaa hallintoa, se voi olla jdrkevampi ratkaisu.
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Viralliset kriteerit

Seuraavat arviointikriteerit ja huomiot on lainattu Museoviraston vuoden 2026 aineettoman
kulttuuriperinnén yhteisty6- ja kehittdmishankkeiden avustushaun hakuilmoituksesta. My6-
hempien hakujen ehdot ja arviointiperusteet voivat poiketa néista.

Hakijan tiedot ja hankkeen kohdentuminen

+ Edistddkd hanke aineettoman kulttuuriperinnén suojelemista ja siirtdmista?

+ Onko hankkeeseen liittyva perinne aineetonta eldvaa kulttuuriperintéd Unescon sopi-
muksen mukaisesti?

+ Kuinka konkreettisesti hankkeen tavoitteet ja toimenpiteet edistdvat Unescon sopi-
muksen toimeenpanoa Suomessa?

Hankkeen tavoitteiden toteutuminen ja vaikuttavuus

+ Kuinka hankkeessa edistetdan yhteisdn osallisuutta kulttuuriperintéon?

+ Kehitetddnkd hankkeessa uudenlaisia yhteistyémuotoja?

+ Edistddkd hanke kulttuuriperinndn saatavuutta tai tietoisuutta kulttuuriperinndsta?
+ Edistddkd hanke aineettoman kulttuuriperinnén moninaisuutta?

Toiminnan toteuttaminen; hanke on toteuttamiskelpoinen

+ Kuinka laadukas ja realistinen hankesuunnitelma on kokonaisuudessaan?

+ Millaisia kumppanuuksia ja yhteistyétahoja hankkeessa on?

+ Tukeeko hanke yhteisdjen osallistumismahdollisuuksia?

+ Miten kestavéan kehityksen periaatteet huomioidaan hankkeen toteutuksessa ja toi-
menpiteissa?

Kustannusarvio ja rahoitus

+ Ovatko hankkeen kustannusarvio ja rahoitussuunnitelma selkeat?

+ Ovatko hankkeen kustannusarvio ja rahoitussuunnitelma realistisia suhteessa hanke-
suunnitelmaan?

+ Kuinka toteuttamiskelpoinen hanke on suhteessa esitettyyn kustannusarvioon?

Huomaa mydés:

+ Avustuksen osuus voi olla korkeintaan 90 % hankkeen hyvaksyttévistd kokonaiskus-
tannuksista.

+ Avustustasoa harkittaessa hankkeen kustannusarviota verrataan muihin avustushaun
hankkeiden kustannusarvioihin.

+ Kaikkien kustannusten tulee olla hyvin perusteltuja ja hakemuksessa tulee avata riit-
tavan tarkasti kustannusten liittyminen hankkeeseen.
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Muutama hypoteettinen esimerkki

Heikko hankeidea: “Meidan con tarvitsee 3 000 €.”

Parempi hankeidea: “Jarjestdmme conissa kolme tydpajaa, joissa kokeneet pelinjohtajat
ja tapahtumajarjestajat opettavat uusia vapaaehtoisia. Dokumentoimme kaytetyt menetel-
mat ja julkaisemme materiaalit muiden roolipeliyhdistysten kaytt6én.”

Heikko hankeidea: “Me keratdan vanhoja suomalaisia roolipeleja digitaaliseen arkistoon.”

Parempi hankeidea: “Kerddmme ja digitoimme suomalaisia roolipelimateriaaleja yhteis-
tyossa niitd tuottaneiden ja kayttaneiden harrastajien kanssa. Haastattelemme osallistujia
aineistojen kayttdtavoista ja historiasta seka sovimme arkiston kanssa materiaalien pitkaai-
kaisesta sailyttdmisesta.”

Heikko hankeidea: “Me suunnitellaan perinteistd kansanlaulua kasitteleva roolipeli.”

Parempi hankeidea: “Jarjestdmme yhteistydsséd kansanlauluperinteen harjoittajien kanssa
tybpajoja, joissa molemmat yhteis6t esittelevat omia tarinankerronnan, improvisaation ja
osallistumisen kaytantdjaan. Kehitdmme yhdessa toimintamallin, jolla n&ita taitoja voidaan
valittda uusille osallistujille, ja dokumentoimme yhteistydssa opitut menetelmat.”

8. Mita seuraavaksi?

+ Roolipelikulttuurin pd&sy kansalliseen luetteloon ei valttdmé&tta ole vield laajasti tun-
nettu asia suomalaisella roolipelikentalla. Tietoa tunnustuksesta, sen merkityksesta
ja kaytdnnén mahdollisuuksista kannattaa levittda harrastajayhteisjen, yhdistysten
ja tapahtumien kautta.

+ Hankkeiden tuloksia ja kd&ytdnndén kokemuksia kannattaa jakaa muiden yhteisdjen
kayttéon. Myds kokemukset rahoituksen hakemisesta ja hankkeiden ongelmista voi-
vat olla hyddyllisia.

*+ Roolipelikulttuurin vaaliminen ei edellytd yhteista valtakunnallista suunnitelmaa tai yh-
ta johtavaa organisaatiota. Eri yhteis6t voivat kehittda toimintaa omista lahtékohdis-
taan, omien tarpeidensa ja voimavarojensa mukaan.

+ Kansalliseen luetteloon padsy on tunnustus jo olemassa olevalle kulttuurille. Sen kay-
tanndn merkitys riippuu kuitenkin siitd, mitd harrastajat, yhteisét ja yhteistybkumppa-
nit paattavat tunnustuksen tarjoamilla mahdollisuuksilla tehda.

9. Lihteet ja hyodyllisia linkkeja
Roolipelikulttuurin tunnustus

+ Roolipelikulttuuri-artikkeli Suomen kansallisessa elavan perinnén wikissa (tdma on se
virallinen luetteloitu teksti). https://wiki.aineetonkulttuuriperinto.fi/wiki/Roolipelikulttu
uri

+ Elavan perinnén kansallinen luettelo. https://wiki.aineetonkulttuuriperinto.fi/wiki/El%
C3%A4v%C3%A4n_perinn%C3%B6n_kansallinen_luettelo/valitut
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+ Museoviraston tiedote vuoden 2026 kansalliseen luetteloon valituista kohteista. http
s://www.museovirasto.fi/fi/ajankohtaista/elavan-perinnon-kansalliseen-luetteloon-2
2-uutta-kohdetta

Elavan perinnon viitekehys

* Unescon yleissopimus aineettoman kulttuuriperinnén suojelemisesta. https://www.fi
nlex.fi/fi/valtiosopimukset/sopimussarja/2013/477?language=fin

+ Unescon yleissopimuksen toimeenpano-ohjeisto (Operational Directives). https://ich.
unesco.org/en/directives

+ Aineeton kulttuuriperintd® Suomessa - tietoa eldvan perinndn vaalimisesta, ajankohtai-
sista tapahtumista ja yhteistydmahdollisuuksista. https://www.aineetonkulttuuriperin
to.fi/

+ Museovirasto — aineettoman kulttuuriperinndn sopimuksen toimeenpanosta vastaava
viranomainen Suomessa. https://www.museovirasto.fi/fi/tietoa-meista/kansainvaline
n-toiminta/kansainvalisia-sopimuksia

Rahoitus ja kdaytannon toiminta

+ Haeavustuksia.fi — valtionavustusten hakupalvelu, josta voi tarkistaa ajankohtaiset
avustushaut ja niiden ehdot. https://www.haeavustuksia.fi

* Museoviraston avustukset aineettoman kulttuuriperinnén sopimuksen mukaisiin
yhteisty®- ja kehittdmishankkeisiin 2026 (haku paattynyt 8.10.2026; sisaltd3 tassa
dokumentissa kasitellyt arviointikriteerit). https://www.haeavustuksia.fi/fi/haku/va-m
v-2026-5/hakuilmoitus/perustiedot

+ Elavan perinndn juhlat Saatytalolla 2026 — tapahtuman esitysmateriaalit ja tietoa ela-
van perinndn toiminnasta. https://www.aineetonkulttuuriperinto.fi/fi/tapahtuma/elava
n-perinnon-juhlat-saatytalolla

Taman artikkelin on julkaissut Mesolit Games. mesolitgames.com
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